SAVEZ IZVIDACA HRVATSKE
PROPOZICIJE

DRZAVNOG IZVIDACKOG
ORIJENTACIJSKOG NATJECANJA



Izvrsni odbor SIH-a je na svojoj sjednici odrzanoj ~ 24.05.2013. u Zagrebu usvojio sljedece
Propozicije Drzavnog izvidackog orijentacijskog natjecanja.

1. PROGRAM NATJECANJA

1.1. Drzavno izvidacko orijentacijsko natjecanje (u daljnjem tekstu: DION) je ekipno natjecanje
istrazivaca i istrazivaCica te brdana i brdanki koje se odvija po jedinstvenim propozicijama i na
cijelom teritoriju Republike Hrvatske. DION se odrzava svake godine, a njegovo organiziranje i
provodenje programa kontrolira Glavni nacelnik SIH-a te duznosnik ili radna grupa koju on odredi.
1.2. Program Drzavnog izvidackog orijentacijskog natjecanja predstavlja provjeru znanja i vjestina,
savladavanja stru¢nih znanja i poznavanja orijentacije. Ovim natjecanjem se razvija snalazljivost,
smisao za orijentaciju na nepoznatom terenu, prezivljavanje u prirodi, kolektivan i organiziran zivot u
prirodi, produbljivanje prijateljstva, zajedniStva i suradnje, razmjena steCenog iskustva izmedu
sudionika natjecanja, te upoznavanje razlicitih krajeva domovine, njenih ljudi i obicaja.

Cilj natjecanja je da ekipa zajednickim radom, krecuéi se po nepoznatom terenu uz upotrebu
topografske karte i kompasa, savlada predvidene zadatke u zadanom vremenu i prikaze steCena
znanja 1 vjestine.

Natjecanje na DION-u predstavlja jedan od nacina ostvarenja zavr$nih faza u savladavanju opceg
(stupnjevi znanja) i posebnog programa SIH-a (specijalnosti).

1.3. Organizacija DION-a se odvija na drzavnom nivou, a prema odredbama Pravilnika o nacionalnim
aktivnostima. Ove Propozicije su sastavni dio navedenog Pravilnika.

2. SUDJELOVANJE U NATJECANJU

2.1. Na DION-u sudjeluju ekipe istrazivaca i istrazivacica te brdana i brdanki koje moraju brojati 5
¢lanova ukljucujuéi i vodu ekipe. Pravo natjecanja imaju ¢lanovi koji u kalendarskoj godini u kojoj se
DION odrzava navrsavaj 15 godina te pohadaju 1.razred srednje Skole. Gornja granica nije definirana.
Starost natjecatelja se utvrduje izvidackom c¢lanskom iskaznicom i jednom od vazec¢ih sluzbenih
osobnih isprava sa fotografijom.

Ekipe koje se ne pridrzavaju odredbi ovog ¢lanka ne mogu se natjecati.

2.2. DION se organizira u jednoj kategoriji, a ekipe mogu biti muske, Zenske ili mjeSovitog sastava.
Ekipa sama odreduje koliko ¢e imati muskih a koliko zenskih ¢lanova. Radi boljeg vrednovanja rezultata
uvodi se ,,mlada‘“ podkategorija 15-17 godina za patrole koje su sastavljene od polaznika 1.i 2. razreda
srednje Skole s time da je gornja granica definirana tako da u godini odrzavanja DION-a pohadaju 2.
razred a rodeni su nakon Ol.travnja tj.u godini odrzavanja DION-a zavrSavaju 2.razred srednje Skole.
Dopusta se odstupanje da jedan ¢lan ekipe bude i stariji ali samo godinu dana. Sudjelovanje u natjecanju
je potpuno isto kao i za jedinstvenu kategoriju uz iznimku da ekipe koje se natje¢u u ovoj kategoriji ne
izvode sve zadatke iz discipline orijentacija — ne izraduju skicu dijela puta i profil terena.,Organizator je
obvezan izraditi poseban poredak za ovu potkategoriju te, uz generalni plasman, izvrSiti proglasenje
rezultata u podkategoriji, uz dodjelu posebnih diploma i nagrada.

2.3. Natjecatelji moraju biti lije¢nic¢ki pregledani i osigurani u osiguravaju¢em drustvu za ovakvu
vrstu aktivnosti, u suprotnom duzni su pismeno podnijeti izjavu o sudjelovanju na natjecanju na
vlastitu odgovornost, ovjerenu od strane udruge. Maloljetne osobe koje nisu lijecnicki pregledane, te
one koje nisu osigurane u osiguravaju¢em drustvu, moraju posjedovati pismeno odobrenje roditelja ili
staratelja (skrbnika) uz ovjeru udruge u kojem se organizatora natjecanja oslobada bilo kakve
odgovornosti za vrijeme izvodenja natjecanja. U sluCaju da natjecatelji ne posjeduju zahtjevane
dokumente, Uprava natjecanja im moze zabraniti sudjelovanje.

Lijecnik Uprave natjecanja ima pravo natjecatelja podvrgnuti pregledu prije pocetka natjecanja i
ocijeniti njegovu sposobnost.



2.4. Svaki sudionik natjecanja mora imati vaze¢u zdravstvenu knjizicu i izvidacku clansku iskaznicu
te biti redovno registriran u SIH-u za teku¢u godinu. Osobe starije od 18 godina moraju posjedovati i
osobnu iskaznicu.

2.5. Svaki ¢lan ekipe mora biti uniformiran u skladu sa Pravilnikom o odorama i oznakama SIH-a, §to
obuhvaca propisanu izvidacku kosulju, oznake i izvidacku maramu.

2.6. DION se odrzava u terminima reguliranim Kalendarom aktivnosti SIH-a. Svaka udruga smije u
natjecanju sudjelovati sa neograni¢enim brojem ekipa. Ekipu moraju Ciniti natjecatelji iz iste udruge.
2.7. Svaka ekipa i natjecatelji nose kolektivnu i osobnu opremu tokom cijelog natjecanja (ukljucujudi i
prelazak staze). Kolektivna oprema sadrzi: Kutiju/torbicu Prve pomo¢i

, kompas, topografski pribor, noz, sjekiricu, 10 metara konopca, pribor za spremanje obroka i izradu
zaklona, kutiju Sibica, dva para signalnih zastavica. Obvezna osobna oprema obuhvaca clansku
iskaznicu, uniformu (izvidacka koSulja i marama), zdravstvenu i osobnu iskaznicu (stariji od 18
godina), jedno Satorsko krilo, jednu baterijsku lampu. Za svaki nedostatak pojedinog dijela osobne i
kolektivne opreme ekipa dobiva 10 negativnih bodova.

Ekipa mora obvezno posjedovati Kutiju/torbicu Prve pomo¢i i ispravne baterijske lampe koje daju
svjetlost, a u suprotnom Uprava natjecanja je duzna zabraniti nastup ekipi. Torbica/kutija prve pomoc¢i
treba biti sastavljena minimalno kao zakonom propisana kutija prve pomoc¢i za osobna vozila.

Satorska krila moraju biti medusobno odvojena, u suprotnom se boduju kao nedostatak kolektivne
opreme. Ispravnost ru¢ne apoteke 1 baterijskih lampi provjerava Natjecateljska komisija prije pocetka
natjecanja (starta ekipe).

3. UVJETI NATJECANJA

3.1. Ekipe su duzne na mjesto natjecanja stic¢i u vrijeme koje odredi organizator natjecanja.

3.2. Po dolasku ekipe na mjesto natjecanja, voda ekipe obavjestava Upravu natjecanja o dolasku
ekipe, daje na uvid zdravstvenu i osobnu iskaznicu (za punoljetne osobe), predaje prijavu i sastav
ekipe, ¢lanske iskaznice, potvrde o lije¢nickim pregledima ili izjave natjecatelja o takmicenju na
vlastitu odgovornost (za punoljetne osobe) ili potvrde roditelja ili staratelja (za malodobne osobe)
kojim se organizatora oslobada odgovornosti za vrijeme izvodenja natjecanja i odobrava sudjelovanje
natjecatelja na natjecanju (u slu¢aju da natjecatelji nemaju obavljen lije¢nicki pregled i ne posjeduju
osiguranje za ovakvu vrstu aktivnosti).

3.3. Uprava natjecanja odreduje za svaku ekipu mjesto u prebivalistu.

3.4. Startni brojevi odreduju se zdrijebanjem.

3.5. Ekipe koje nemaju punoljetnog ¢lana dolaze na natjecanje sa punoljetnim odgovornim pratiocem
koji nije ¢lan ekipe. Ako nemaju punoljetnog ¢lana, ne vise ekipa iz iste udruge koje sudjeluju na
natjecanju odreduje se samo jedan punoljetni pratilac, kojemu organizator osigurava smjestaj kao i
natjecateljima. Organizator nije duzan primiti na natjecanje viSe od jednog punoljetnog pratioca iz
jedne udruge.

U slucaju da na natjecanju sudjeluje vise ekipa iz jednog grada (mjesta) koje nisu sve iz iste udruge, a
u svom sastavu nemaju punoljetnog ¢lana, dozvoljava se da jedan punoljetni pratilac prati te ekipe iz
tog grada (mjesta), ukoliko mu mati¢na udruga dodijeli punomo¢ kao i ostalu potrebnu
dokumentaciju.

3.6. U slucaju da je iz bilo kojeg razloga u moguénosti primiti samo odredeni broj ekipa, izvrSni
organizator natjecanja ima pravo ograniciti broj ekipa koje mogu sudjelovati na natjecanju, te o tome
mora izvijestiti udruge prilikom slanja raspisa natjecanja, kao i nadleznog duznosnika SIH-a. U tom
slucaju broj ekipa se popunjava prema pravovremeno izvrSenim obvezama ekipe, a to su: prijava
ekipe 1 uplata organizacijskih troskova.



4. ZADACI EKIPA

4.1. Discipline u kojima se ekipe natjecu su:

Pronalazak kontrolnih stanica (u daljnjem tekstu: KS) na karti

Prelazak staze i pronalazak KS zadanim brojc¢anim redoslijedom, od najnizeg broja prema
najvisem.

Nacrtati kroki terena u zadanom mjerilu i radijusu.

Nacrtati skicu dijela puta u zadanom mjerilu izmedu zadatkom odredenih KS.

Nacrtati skicu terena pod zadanim kutem u zadanom mjerilu.

Nacrtati profil terena u zadanom mjerilu izmedu zadatkom odredenih tocaka.

Savladati hod po azimutima uz upotrebu kompasa i metra.

Nacrtati skicu hoda po azimutima u zadanom mijerilu.

Napisati izvjeSc¢e o izvrSenim izvidanjima i promatranjima na prijedenom putu (dnevnik puta).
Prenijeti smislenu poruku usmenim putem u toku prelaska hoda po azimutima.

Pre¢i brzinsku dionicu staze u §to kra¢em vremenu izmedu dvije zadatkom odredene KS.
Signalizacija semaforom i Morseovim znakovima.

Podizanje prenoc¢iSta uz upotrebu pet Satorskih krila, konopa i priruénog materijala, te
priprema obroka.

Testovi (Izvidacka organizacija, topografija, priroda)

Sakupljanje pet razli¢itih upotrebljivih biljaka, te izrada herbarija uz objasnjenje osnovnih
karakteristika, ljekovitih i prehrambenih svojstava doticne biljke.

@ Prva pomo¢ (prakti¢no)
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4.2. Zadatke za natjecanje odreduje Natjecateljska komisija. Zadaci su tajni, napisani na posebno
ovjerenim listovima papira pecCatom natjecanja ili organizatora, te kuvertirani u zapecacene
koverte.Ekipa zadatke izvrSava zajednicki, na najpogodniji nacin u okviru ovih Propozicija.

4.3. Zadaci i discipline natjecanja obavljaju se na orijentacijskoj stazi, izuzev disciplina "Pronalazak
KS na karti", "Signalizacija semaforom i Morseovim znakovima" i "Prva pomoc¢", koje se mogu
izvrsiti prije ili poslije prelaska orijentacijske staze.

Ekipe moraju biti prijavljene za sudjelovanje u svim disciplinama natjecanja.

4.4. Natjecanje traje dva dana s prenocistem. KS na kojoj se podize prenociste je ujedno i cilj prvog
dana orijentacijske staze, ali se smatra prolaznom KS sa koje se sljede¢i dan nastavlja prelazak
orijentacijske staze.

5. OPCE ODREDBE

5.1. U toku izvrSenja zadataka i prelaska staze ekipe ne smiju upotrijebiti nikakvo prijevozno sredstvo
za sebe ili za opremu koju nose. Ne pridrzavanje ove odredbe povlaci diskvalifikaciju ekipe sa
natjecanja.

U toku natjecanja zabranjena je upotreba elektronskih i optickih naprava (osim priru¢nog
kalkulatora), i svih pomagala koja ne spadaju u standardnu opremu za natjecanje. KrSenje ove
odredbe povlaci diskvalifikaciju ekipe sa natjecanja.

Zabranjena je upotreba nedozvoljenih stimulativnih sredstava prema popisu Medunarodnog
olimpijskog odbora, te konzumacija droge i alkohola. NepoStivanje ove odredbe povlaci
diskvalifikaciju i udaljavanje ekipe sa natjecanja.



5.2. Svako neodobreno i neopravdano napustanje prebivaliSta od strane Clanova ekipe moze se
bodovno kazniti.

5.3. Svi radovi osim testova predaju se na cilju zajedno sa kontrolnom listom ekipe i kartom terena.
Radovi se mogu crtati samo na ovjerenim papirima od strane organizatora. Svi radovi nac¢injeni na
neovjerenim papirima ne boduju se. Organizator je duzan osigurati dovoljan broj ovjerenih papira i
to: jedan milimetarski papir, Cetiri bijela papira 1 Sest araka trgovackog papira. Svi papiri moraju biti
A4 formata.

Po dolasku na KS ekipa se mora prijaviti kontroloru ili ne smije boraviti na KS u krugu od 50 metara.
Na KS na kojima se izraduju radovi u ogranicenom vremenu ne smiju biti zadane druge dodatne
discipline.

5.4. Organizator je duzan tokom natjecanja koristiti jedinstvene obrasce Ciji izgled utvrduje nadlezni
duznosnik ili radno tijelo SIH-a .

6. NEGATIVNI BODOVI

Ekipa se kaznjava sa negativnim bodovima ili diskvalifikacijom po slijede¢em kriteriju:

. Koristenje prijevoznog sredstva diskvalifikacija

. Upotreba nedozvoljenih elektronskih i optickih naprava diskvalifikacija

. Konzumiranje zabranjenih stimulativnih sredstava i droge diskvalifikacija

. Konzumiranje alkohola diskvalifikacija

. Teza povreda discipline diskvalifikacija

. Laksa povreda discipline - 200 bodova

. Nedozvoljeno koristenje dodatnih topografskih karata - 200 bodova

. Neuniformiranost - 50 bodova

. Nedisciplina - 50 bodova

10. Prekoracenje dozvoljenog vremena za prelazak staze

i boravak na pojedinim KS (za svaku minutu) - 2 boda

11. Nedostatak dijela kolektivne i osobne opreme - 10 bodova

Pod tezom povredom discipline podrazumijeva se izazivanje nereda, fizicki napad i nanoSenje
fizickih ozljeda pojedincima, namjerno uni§tavanje opreme, namjerno paljenje Sume i uni$tavanje
materijalnih dobara i ostale kriminalne radnje.

Laksa povreda discipline obuhva¢a namjerno nepostivanje Propozicija, nepostivanje javnog reda i
mira, javno vrijedanje organizatora ili drugih sudionika natjecanja, neodobreno i neopravdano
napustanje prebivaliSta, crtanje i obiljezavanje karte prije pocetka natjecanja (starta ekipe), koristenje
literature pri rjeSavanju testova (testovi se u tom slucaju ponistavaju), izvrgavanje uniforme ruglu
(noSenje izvidacke marame oko glave i sl.). Ova se kazna izrice kao posljednji stupanj tolerancije
prije iskljucenja ekipe ili pojedinca sa natjecanja.

U slucaju da kontrolor ili bilo koji ¢lan Natjecateljske komisije primijeti koriStenje literature kod
rjeSavanja testova, moze na licu mjesta izre¢i kaznu ponistenja testa i lakSe povrede discipline.
Neuniformiranost podrazumijeva ne nosenje jednog dijela ili cijele uniforme za vrijeme izvrSenja
zadatka, nepravilno noSenje uniforme i njezinih dijelova. Kazna neuniformiranosti se izrice svakom
neuniformiranom ¢lanu ekipe pojedina¢no. Kontrolor je duzan obavijestiti ekipu o neuniformiranosti
pojedinih ¢lanova prije nego Sto izrekne kaznu.

Umjesto izvidacke koSulje sa maramom dozvoljava se tokom izvrSenja zadataka noSenje urednih
jednoobraznih radnih majica sa kratkim ili dugim rukavima sa obiljezjima jedinice uz obavezno
nosenje izvidacke marame oko vrata.

Nedisciplina obuhvaca lo§ odnos prema kontroloru i drugim natjecateljima, nepostivanje propozicija,
ne pridrzavanje reda na KS, stazi i natjecanju, loSe ponaSanje na stazi i KS, psovanje, 1o§ odnos
prema opremi. Tokom kretanja na stazi ekipa mora biti stalno na okupu. Ne pridrzavanje ove odredbe
kaznjava se kao nedisciplina.
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Nedostatak dijela osobne i kolektivne opreme boduje se sa 10 negativnih bodova za svaku stavku
kako je opisano u ¢lanku 2.7.

Diskvalifikacija obuhvaca i udaljavanje ekipe sa natjecanja. Taksa se ne vraca. Udaljenu ekipu
organizator opskrbljuje hranom za put ukoliko je to organizacijom predvideno za sve sudionike.
Kazne 8 1 9 mogu se izreéi viSe puta i za svakog Clana ekipe posebno za vrijeme natjecanja.

Kazne diskvalifikacije izrice Uprava natjecanja. Ekipa kojoj je neki od c¢lanova udaljen ili
diskvalificiran ne moZe nastaviti natjecanje, ali smije ostati na mjestu natjecanja do njegovog
zavrSetka. Ostale kazne izrice Natjecateljska komisija. Kazne 7, 8 i 9 Natjecateljska komisija moze
izre¢i na prijedlog kontrolora.

Ekipa moze svojevoljno ili odlukom Uprave natjecanja odustati od natjecanja. Takve se ekipe ne
uvrstavaju u konacan ukupni plasman, i ne omogucuje im se izvrSenje preostalih zadataka.

DISCIPLINE DION-A - BODOVANJE | PRAVILA
7. OCIJENJIVANJIE

Maksimalni broj bodova koje ekipa moze osvojiti u pojedinoj disciplini su:
1. Orijentacija

a) za pronalazenje KS na karti 15 bodova (po jednoj KS)
b) za pronalazenje KS u prirodi 80 bodova

¢) za crtez krokija terena 170 bodova

d) za skicu prijedene staze 200 bodova

e) za skicu terena 170 bodova

f) za crtez profila terena 130 bodova

g) za hod po azimutima 100 bodova

h) za skicu hoda po azimutima 50 bodova

i) za izvjesce o prijedenom putu 150 bodova

J) za tocan prijenos poruke 30 bodova

k) za brzinski prelazak staze 80 bodova

2. Signalizacija
a) za prenosenje poruke semaforom 90 bodova
b) za prenosenje poruke Morseom 90 bodova

3. Preno¢iste i obrok
a) za izradu preno¢ista 200 bodova
b) za pripremu obroka 50 bodova

4. Testovi 120 bodova (40+40+40)

5. Poznavanije bilja 100 bodova

6. Prva pomo¢ 100 bodova

7. Za svaku zapocetu minutu kasnjenja - 2 boda

8. Za svaki nedostatak dijela kolektivne i osobne opreme - 10 bodova



8. PRONALAZAK KS NA KARTI
Smatra se da je KS tocno odredena ako je na karti mjerila 1:25000 ili 1:50000 ucrtana u krugu

polumjera 2 milimetra, a ¢iji je centar KS odredena zadatkom. Tocnost ucrtanih KS provjeravaju
odredeni ¢lanovi Natjecateljske komisije. Za svaku zadanu KS ekipa ima na raspolaganju 5 minuta.
Zadaci se dobivaju zapecaceni i kuvertirani u pismenom obliku, a od njihovog primitka se mjeri
vrijeme. Ekipa je zavrSila ucrtavanje KS onoga trenutka kada je predala rijeSene zadatke Clanu
Natjecateljske komisije. U sluc¢aju da ekipa ne ucrta sve KS u predvidenom vremenu, nakon isteka
vremena ucrtavanje se prekida i ocjenjuju se samo ucrtane KS. Sve ekipe istovremeno pronalaze KS
na Karti.
Polozaj KS na karti se odreduje:
» koriste¢i iskljucivo elemente karte
* sve mjere zadaju se u SI jedinicama (metri, stupnjevi, radijani, gradi), dozvoljeno je koristenje
jedinice tisucit za kuteve
* dozvoljeno je koriStenje azimuta, pravokutnog azimuta, kontraazimuta i udaljenosti, sjecista
azimuta, sjeciSta kruZnica, te medusobne kombinacije
* svi kutevi 1 udaljenosti moraju biti jednozna¢no odredeni 1 mjerljivi na karti
* dozvoljeno je zadatkom vezati po dvije KS najvise tri puta.

Ekipa za svaku to¢no ucrtanu KS osvaja 15 bodova.
Vrijeme utroSeno za ovu disciplinu ne ulazi u vrijeme provedeno na stazi.

9. PRONALAZAK KS U PRIRODI

9.1. Ekipa zapocCinje prelazak staze nakon Sto je primila kuvertirane zadatke. Svaka ekipa od
Natjecateljske komisije na startu dobiva dvije topografske karte za prelazak staze i izradu radova.
Maksimalno dozvoljeno vrijeme za prelazak staze utvrduje Natjecateljska komisija i o tome
izvjestava ekipe najkasnije sat vremena prije pocetka natjecanja. Najkrace maksimalno dozvoljeno
vrijeme iznosi 8§ sati, a najdulje 15 sati. Prekoracenje dozvoljenog vremena povlaci dva negativna
boda za svaku minutu prekoracenja. Vrijeme boravka na KS, kao i potrebno vrijeme za izvrSenje svih
zadataka, ulazi u zadano vrijeme prelaska staze. Vrijeme za prelazak staze prestaje te¢i u trenutku
predaje svih rijeSenih radova i zadataka kontroloru na cilju. Naknadno predani radovi i izvrSeni
zadaci ne boduju se. Kontrolor na cilju zajedno sa vodom ekipe provjerava sve predane radove i
izvrSene zadatke.

9.2. Staza treba brojati od 7 do 11 KS, s time da staza drugog dana natjecanja ne moze imati vise od
Cetiri KS ukljucujuéi i cilj. Duljina orijentacijske staze iznosi od 15 do 25 km s visinskom razlikom
do 500 metara, ukupnog uspona i spusta do 1500 metara ili od 10 do 20 km s visinskom razlikom do
800 metara ukupnog uspona i spusta do 1800 metara. Duljina orijentacijske staze drugog dana
natjecanja ne smije prelaziti 8 km.

9.3. Ekipe startaju u vrijeme koje odredi Uprava natjecanja u razmaku od pet do deset minuta, prema
redoslijedu startnih brojeva i to: prvog dana natjecanja ekipe startaju redom od najmanjeg prema
najvecem startnom broju, a drugog dana natjecanja redom od najveceg prema najmanjem startnom
broju.

Ekipa je to¢no pronasla KS ako je kontrolor upisao dolazak ekipe na KS. Ekipa za svaku pronadenu
KS osvaja 80 bodova.

Ekipe moraju pre¢i sve KS po broj¢anom redoslijedu, od najnizeg broja prema najvecem, bez
preskakanja KS. U sluc¢aju da ekipa na pronade KS te otide na slijede¢u KS i ondje se prijavi
kontroloru, vise se ne smije vratiti na prethodnu KS koju nije pronasla. U slucaju da se ekipa ipak
vrati na spornu KS, svi izvr§eni zadaci i nacinjeni radovi sa sporne KS ne boduju se ukljucujuéi i
bodovanje za pronadenu spornu KS. Kontrolor je duzan upisati u listu kontrolora ekipu koja je
preskocila KS.



Ukoliko ekipa ne pronade tri ili viSe KS diskvalificira se iz natjecanja i ne uvrStava u konacan
plasman.

Sve KS su zive, sa kontrolorima koji kontroliraju izvrSenje zadataka ekipa na KS, te povezane radio
stanicom, ili prijevoznim sredstvom sa Upravom natjecanja.

Kontrolori se povlace kada posljednja ekipa koja joS prelazi stazu ne prode ili ne preskoci KS.
Kontrolori se 0 mogu¢em odustajanju ekipe, preskakanju KS i broju ekipa na stazi obavjestavaju.
Kontrolore povlaci traser, predsjednik Natjecateljske komisije ili nac¢elnik natjecanja.

9.4. Svaka KS mora biti obiljezena crvenom zastavicom ili tablom sa brojem KS postavljenoj na
visini od dva metra jasno vidljivoj sa svih prilaznih putova u radijusu od najmanje 50 metara.

U slucaju da ekipa ne pronade kontrolora na KS, duzna je napraviti skicu terena u radijusu od 50
metara oko KS i u mjerilu 1:500, sa svim detaljima koji mogu biti dokaz da je ekipa bila na KS.
Takva se skica uz pismeni opis cijelog slucaja predaje Natjecateljskoj komisiji najkasnije jedan sat
nakon dolaska na cilj. Ekipi se na opravdan zahtjev, o ¢emu odlucuje Natjecateljska komisija,
omogucuje naknadna izrada svih zadata sa sporne KS te im se priznaje pronalazenje sporne KS u
prirodi. Vrijeme prelaska staze ekipe izmedu polaska s prethodne i dolaska na slijede¢u KS se
utvrduje kao prosjec¢no vrijeme prelaska svih ekipa tim dijelom staze uvecano za vrijeme utroSeno na
naknadno izvrSavanje zadataka sa sporne KS.

9.5. Tijekom cijelog natjecanja koriste se topografske karte mjerila 1:25000 ili 1:50000, ne starije od
30 godina. Ostec¢ivanje ili gubitak karte ekipa je duzna materijalno nadoknaditi organizatoru
natjecanja.

Natjecatelji u toku natjecanja smiju koristiti samo topografske karte dobivene od Natjecateljske
komisije na startu. Nije dozvoljeno koriStenje dodatnih (privatnih) topografskih karata. U slucaju
krSenja ove odredbe ekipa se kaznjava sa 200 negativnih bodova za svaki primjerak dodatnih
nedopustenih karata, pri ¢emu Natjecateljska komisija oduzima sporne karte do kraja natjecanja.

10. MRTVO VRIJEME

Ekipa ima pravo zatraziti mrtvo vrijeme za vrijeme boravka na KS u slucaju da ne postoji mogucnost

izvrSenja zadatka na KS u skorasnje vrijeme (vece od pet minuta), Sto ocjenjuje kontrolor na doti¢noj

KS. Pristup izvrSenju zadatka obavlja se po redu dolaska ekipe na KS. Kontrolor upisuje mrtvo

vrijeme na opravdan zahtjev ekipe i prima kuvertirano sve zadatke. Kontrolor u blizini KS odreduje

mjesto na kojem ekipa mora provesti mrtvo vrijeme, a da pri tome ne izvrSava nikakav zadatak.

Mrtvo vrijeme se prekida onog trenutka kada kontrolor pozove ekipu na izvr§enje zadatka.

Mrtvo vrijeme se utvrduje slijede¢im postupkom:

1. Voda ekipe zatrazi od kontrolora mrtvo vrijeme.

2. Kontrolor ocjenjuje opravdanost zahtjeva, uzima kuvertirane zadatke i upisuje mrtvo vrijeme, ili
odbija zahtjev ekipe.

3. Ekipa odlaze svu opremu na mjesto koje odredi kontrolor, te se smjesta u predvidenom krugu.

4. Trenutak odlaganja opreme biljezi se kao pocetak tijeka mrtvog vremena.

. Kontrolor mora imati stalni uvid u mjesto odlaganja opreme ekipe. Sve ekipe koje dobiju pravo na

mrtvo vrijeme odlazu opremu u istom krugu i borave u istom krugu.

6. Kontrolor poziva ekipu na izvrSenje zadatka, vraa im kuvertirane zadatke 1 radove te biljezi
prestanak protjecanja mrtvog vremena, bez obzira da li ¢e ekipa pristupiti izvrSenju zadatka. Ekipa
moze prepustiti izvrSenje zadatka slijedecoj ekipi, ali viSe nema mrtvog vremena.

ol

U toku mrtvog vremena ¢lanovi ekipe na smiju napustati krug koji je odredio kontrolor, na smiju
dovrSavati radove ili izvrSavati bilo koji drugi zadatak, vr$iti mjerenja ili jesti. KrSenjem navedenih
odredbi mrtvo vrijeme se prekida. Tokom mrtvog vremena clanovi ekipe smiju piti i vrsiti nuzdu.
Ekipa moZe samo jednom na jednoj KS zatraZiti mrtvo vrijeme.



11. KROKI KS

Kroki je detaljan i precizan plan manjeg dijela zemljista izraden u krupnom mjerilu uz upotrebu
topografskih pomagala (kompasa, trokuta, ravnala, kutomjera, metarske vrpce, Sestara i sl.). Radi se
sa dvije ili viSe stojnih toCaka koje se ucrtavaju na crteZ. Svi objekti na terenu moraju biti precizno
izmjereni, orijentirani i ucrtani u zadanom myjerilu. Ucrtavaju se iskljucivo nepokretni objekti na
terenu, a nije potrebno unositi vrijednosti kuteva i udaljenosti.
Izohipse se oznacavaju numericki u relativnoj vrijednosti u odnosu na referentnu nultu visinu koja se
ucrtava kroz stojnu tocku. Sve ostale izohipse se oznaCavaju brojem sa strane izohipse i sa
predznakom + ili - , ovisno da li teren pada ili raste. Kroki se crta u radijusu od 20 do 80 metara i
mjerilu od 1:200 do 1:800. U kroki se objekti ucrtavaju vlastitim topografskim znacima za koje se
mora dati legenda, u suprotnom kroki se ne ocjenjuje.
Za izraden kroki ekipa moze dobiti do 170 bodova i to:

» orijentacija i mjerilo krokija i objekata 50 bodova

* objekti, komunikacije, vodeni tokovi, povrsine 60 bodova

» konfiguracija terena 25 bodova

» izbor stojnih to¢aka pri krokiranju 10 bodova

» oznake na krokiju, topografski znaci, legenda 15 bodova

* izgled, graficka obrada, urednost, estetika 10 bodova

Preciznost se odreduje preklapanjem krokija i etalona. Bez ucrtanog ili krivo ucrtanog sjevera s
pogreskom vecom od 15 stupnjeva ekipa dobiva 0 bodova. U slucaju nepridrzavanja zadanog mjerila
za Citav kroki rad dobiva 0 bodova. Kroki bez ozna¢enog mjerila i legende dobiva 0 bodova. Za
neucrtano 50% ili viSe objekata, komunikacija, vodenih tokova i povrSina, rad dobiva 0 bodova. Rad
se ne ocjenjuje u stavci “konfiguracija terena” ako nije ucrtana ekvidistanca, kako broj¢ano uz
izohipse tako i na dnu crteza. Rad mora posjedovati ime ekipe ili startni broj ili Sifru ekipe, u
suprotnom dobiva 0 bodova.

Smatra se to¢nim sve $to ne odstupa vise od 1 milimetar na crtezu. Vrijeme za crtanje krokija je
ograni¢eno i iznosi 70 minuta, a teCe od trenutka prijave kontroloru na KS do odjave ekipe
kontroloru. Nakon isteka vremena kontrolor upozorava ekipu na istek vremena za rad. Svako daljnje
zadrzavanje ekipe na KS donosi ekipi dva negativna boda za svaku prekoracenu minutu.

12. SKICA POD KUTEM I SKICA DIJELA PUTA
12.1. Skica terena i skica dijela puta se crtaju u zadanom mijerilu, a skica terena i pod zadanim kutem.
Skica u topografiji predstavlja jednostavan i pregledan crtez odredenog terena ili dijela puta izraden
slobodnom rukom u pribliZznom mjerilu s oznacavanjem sjevera i topografskim elementima (veli¢ine,
pravci, udaljenosti, visine), odredenim priblizno odoka, uz upotrebu kompasa, a bez upotrebe
topografskog pribora, §to znaci da objekti i povrSine ne moraju biti potpuno precizno ucrtani, ali zato
se na skicu moraju upisati toni azimuti u odnosu na odredenu stojnu tocku. Skica ne pruza sve
detalje, te sluzi samo kao dopuna odredenog izvjesca.
Skica dijela puta sadrzi najvaznije objekte 1 druge pojave vidljiva sa staze u pojasu od 100 metara sa
svake strane puta kojim je ekipa prosla (objekti na stazi i pored nje, komunikacije, vodotoci, naselja,
elementi 1 nazivi, konfiguracija terena, povrSine). Staza €ija se skica crta ne smije biti duza od 10
kilometara, a crta se izmedu najvise Cetiri KS. Radi se u mjerilu do 1:12500.
Za skicu dijela puta ekipa moze dobiti do 200 bodova i to:
» za pribliznu to¢nost udaljenosti KS, njithovo omjerno predstavljanje, njihovu pribliznu
orijentaciju, priblizno omjerno predstavljanje objekata, komunikacija, povrsina, vodotokova
50 bodova
» za priblizno to¢no unosenje objekata, komunikacija, vodenih tokova, povrsina 70 bodova
« za pravilno ocjenjivanje i ucrtavanje konfiguracije terena 40 bodova



» za pravilno ucrtavanje posebnih oznaka, topografskih znakova, ucrtavanje legende 20 bodova
» za graficku obradu 1 estetiku 20 bodova

Na skici dijela puta visina terena se oznacava u apsolutnoj vrijednosti u odnosu na razinu mora, i to
numeriCki sa strane izohipse. Skica dijela puta ne dobiva bodove ako nije ucrtan sjever ili je ucrtan sa
pogreskom ve¢om od 15 stupnjeva, ako nije ucrtana legenda, nije upisano mjerilo. Rad mora
posjedovati ime ekipe ili startni broj ili Sifru ekipe, u suprotnom ne dobiva bodove. Ekvidistanca
mora biti naznac¢ena na dnu crteza, uz naznacene numeric¢ke vrijednosti visine uz svaku izohipsu, u
suprotnom skica dijela puta u stavci “konfiguracija terena” ne dobiva bodove. Skica se ne ocjenjuje i
ako nije ucrtano vise od 50% objekata, komunikacija, povrsina, vodenih tokova uz put kojim je ekipa
prosla, te ako se skica ne pridrzava mjerila. Pri ocjenjivanju skice dijela puta, crtez ekipe se
usporeduje sa etalonom. Kontrolne stanice na skici moraju biti spojene ravnom crtom prema
broj¢anom redoslijedu KS, uz upisanu udaljenost i azimute izmedu susjednih KS, i to tako da se
azimut odreduje sa KS sa nizim rednim brojem prema susjednoj KS sa vi$im rednim brojem. Skica ne
dobiva bodove ako izostaju navedeni azimuti, udaljenosti i ravne linije.
12.2. Skica pod kutem sadrzi iste elemente kao i skica dijela puta, ali vidljive sa jedne stojne tocke
(pozeljno je da to bude KS) pod odredenim kutem (izmedu dva azimuta). Skica se crta izmedu
manjeg i veceg azimuta u smjeru kazaljke na satu (smjer pozitivnog rasta vrijednosti naznacenog
kuta). Kut zadaje Natjecateljska komisija i ne smije biti ve¢i od 90°. Skica se crta u mjerilu od 1:500
do 1:3000. Skica se crta s jedne stojne tocke i nije dozvoljeno mjerenje kretanjem po terenu bilo
kojeg ¢lana ekipe. Pri ocjenjivanju crtez skice se usporeduje sa etalonom.
Za skicu terena ekipa moze dobiti do 170 bodova i to:

* za pribliznu to¢nost 1 pridrzavanje zadanog mjerila 1 azimuta, pravilnu orijentaciju i omjerno

predstavljanje udaljenosti objekata, komunikacija i povrSina 45 bodova
* za unoSenje objekata, pravilno predstavljanje komunikacija, vodenih tokova, povrSina 65
bodova

» za pravilno predstavljanje konfiguracije terena 30 bodova

* za unosSenje posebnih topografskih znakova, legendu 20 bodova

» za graficku obradu, urednost, estetiku 10 bodova

Izohipse se oznacavaju numericki u relativnoj vrijednosti u odnosu na referentnu nultu visinu koja
prolazi kroz stojnu tocku. Sve ostale izohipse se oznacavaju brojem sa strane izohipse i predznakom +
ili - ovisno da li teren "raste™ ili "pada".

U slucaju nepridrzavanja zadanog mjerila skice ili u sluc¢aju ne ucrtavanja vise od 50% objekata,
povrsina, vodenih tokova i komunikacija, skica se boduje s 0 bodova. Bez ucrtanog sjevera ili s
ucrtanim sjeverom c¢ija je greska veca od 15 stupnjeva, bez naznaCenog myjerila, legende, te bez
ucrtanih i upisanih azimuta karakteristi¢nih objekata skica dobiva 0 bodova. Skica mora posjedovati
ili ime ekipe ili startni broj ili Sifru ekipe, u suprotnom ne dobiva bodove. Rad se ne ocjenjuje u stavci
“konfiguracija terena” ako nije ucrtana ekvidistanca, kako broj¢ano uz izohipse tako i na dnu crteza.
Vrijeme boravka ekipe na KS gdje se crta skica je ograni¢eno na 50 minuta, a tece od trenutka prijave
kontroloru na KS do odjave ekipe kontroloru. Nakon isteka vremena kontrolor upozorava ekipu na
prekoracenje vremena za rad. Za svaku prekora¢enu minutu boravka na KS od dozvoljenog vremena
ekipa dobiva dva negativna boda. Maksimalan broj bodova po svakoj stavci ocjenjivanja mogu dobiti
samo skica i skica dijela puta koje sadrze sve elemente koje sadrzi i etalon, dok rad na kojemu je
ucrtan samo dio predvidenih elemenata po stavkama ocjenjivanja, moze dobiti razmjerno toliko
bodova po stavkama.



13. PROFIL TERENA

Profil terena je crtez presjeka terena po zamisljenoj liniji koja spaja dvije zadane tocke, uraden u
zadanim mijerilima. Profil se izraduje tako da se odreduju i ucrtavaju to¢ke presjeka sa svim
izohipsama koje sjeCe zamisljena linija, da bi se na kraju tocke presjeka povezale prostom rukom ili
krivuljom. Pri tome se krivulja interpolira pribliznim oblikom terena. Tocke presjeka pri tome moraju
ostati slobodne. Na profil terena se ucrtavaju presjeci s objektima, komunikacijama i vodenim
tokovima, i to na posebnoj liniji ispod ili iznad profila, topografskim znacima za koje se daje legenda.
Kod ucrtavanja presjeka s objektima i komunikacijama ucrtava se sredina topografskog znaka. Profil
terena se moze crtati izmedu najvise Cetiri tocke, ukupne duzine ne vise od 8 kilometara sa najvise 80
presjeka s izohipsama i topografskim znacima. Bodovanje je postotno, a boduju se samo ispravno
ucrtane tocke, pri cemu je interpolacija proizvoljna i ne boduje se. To¢no ucrtana tocka je tocka kojoj
je to¢no odredena visina, pri ¢emu po horizontali ne odstupa viSe od jedan milimetar s obzirom na
tocno ucrtanu tocku. Ocjenjivanje se vrsi preklapanjem etalona sa pocetnom tockom rada s ciljem
poklapanja veceg broja tocaka.
Ekipa moze za crtez profila terena dobiti do 130 bodova i to:

* za to¢nost pri ucrtavanju visina i udaljenosti presjeka sa izohipsama,

presjeka sa komunikacijama, objektima, vodenim tokovima, povrSinama 120 bodova

» za graficku obradu, legendu, estetiku 10 bodova

U slucaju ne pridrzavanja mjerila (horizontalnog ili vertikalnog), nenaznacenih mjerila, nenaznacenih
krajnjih i pocetnih toc¢aka sa pripadaju¢om visinom i njihovim koordinatama, ili ukoliko 50% tocaka
nije tocno ucrtano, profil dobiva 0 bodova. Bitno odstupanje od mjerila podrazumijeva odstupanje
krajnje to¢ke u odnosu na pocetnu prema etalonu 50 metara u mjerilu profila. Zamjena mjesta krajnjih
toc¢aka (obrnuto crtanje profila) takoder nosi 0 bodova. Profil mora posjedovati ili ime ekipe ili startni
broj ili Sifru ekipe, u suprotnom ne dobiva bodove.

14. HOD PO AZIMUTIMA

14.1. Kretanje (hod) po azimutima je zadan azimutima i udaljenostima koje ekipa dobiva u okviru
zadatka na stazi. Kretanje slobodnim putem ekipa obavlja u koloni po jedan. Staza hoda po
azimutima se sastoji od Cetiri prijelomne tocke te izlaza. Ekipa je to¢no odredila prijelomnu tocku ako
pogreska nije veca od 2% udaljenosti izmedu odredene i prethodne prijelomne tocke, u polumjeru
oko ispravne prijelomne tocke. U slucaju dobro odredene prijelomne tocke (pogreska do 2%
udaljenosti izmedu prijelomnih to¢aka) zaduzeni ¢lan Natjecateljske komisije ekipi pokazuje to¢an
polozaj prijelomne tocke i ekipa nastavlja s prijelazom. U slucaju neispravno odredene prijelomne
tocke (pogreska veca od 2% udaljenosti izmedu prijelomnih tocaka) ekipa ne moze nastaviti s
kretanjem, a ¢lan NK im pokazuje ispravnu prijelomnu tocku i biljezi broj dobro odredenih tocaka.
Duzina cijele staze iznosi izmedu 90 i 170 metara.

Prilikom kretanja po azimutima prvi ¢lan ekipe moze metrom izmjeriti udaljenost izmedu prijelomnih
tocaka, krecu¢i se u pravcu prijelomne tocke, nakon ¢ega ostali ¢lanovi ekipe u koloni po jedan
dolaze do njega. Tada voda ekipe pokazuje prijelomnu tocku ¢lanu NK. Tocnost prijelomnih tocaka
ocjenjuje iskljucivo ¢lan Natjecateljske komisije.

Vrijeme dozvoljeno za kretanje po azimutima iznosi 25 minuta. Nakon isteka dozvoljenog vremena
¢lan NK prekida kretanje ekipe i1 upisuje broj pronadenih prijelomnih toaka. Maksimalan broj
bodova koje ekipa moze osvojiti u ovoj disciplini iznosi 100 bodova. Svaka to¢no odredena
prijelomna tocka donosi ekipi 20 bodova. Ekipe pristupaju prelasku staze hoda po azimutima prema
redoslijedu dolaska na KS i prijave kontroloru. U slucaju nemogucénosti istovremenog prelaska staze,
ekipa moze od kontrolora zatraziti mrtvo vrijeme. Sve ekipe prelaze istu stazu, zbog ¢ega je potrebno
osigurati tajnost kretanja po azimutima.



14.2. Crtez slobodnog puta kretanja po azimutima treba izraditi u zadanom mjerilu sa to¢no ucrtanim
udaljenostima i azimutima te s oznaCenim kutevima. Crtez kretanja po azimutima se izraduje
nezavisno od uspjesnosti prelaska staze kretanja po azimutima. Prijelomna tocka na skici je to¢no
odredena ako je pogreska manja ili jednaka = 1 mm u odnosu na to¢nu udaljenost i + 1 stupanj s
obzirom na to¢an azimut od prethodne prijelomne tocke, a u odnosu na etalon. To¢nost prijelomnih
tocaka na skici se ocjenjuje preklapanjem skice sa etalonom pri cemu se preklapa start i sjever. Crtez
se ocjenjuje postotno do prve pogreske.
Za crtez hoda po azimutima ekipa moze dobiti do 50 bodova i to:

* za to¢nost udaljenosti 25 bodova (5 bodova za svaku dobro ucrtanu udaljenost)

* za toc¢nost kuteva prijeloma 25 bodova (5 bodova za svaki dobro odreden kut prijeloma)

U slu¢aju ne ucrtavanja sjevera, za ne upisivanje mjerila, vrijednosti kuteva i udaljenosti na samom
crtezu ili sa strane, skica dobiva 0 bodova. Za nepridrzavanja zadanog mjerila crteza, te za izrazitu
necitkost 1 neurednost rad dobiva 0 bodova. Rad se ne ocjenjuje ako nije upisano ili ime ekipe ili
startni broj ili Sifra ekipe.
15. DNEVNIK PUTA
Izvjes¢ée o izvrSenim izvidanjima i promatranjima na prijedenom putu ima za cilj pomoc¢i brzom
kretanju istom stazom nekoj drugoj ekipi, bez upotrebe karte, pa je od osnovne vaznosti opis same
staze i objekata uz nju, kao i podaci o pitkoj vodi, hrani, zaklonima i sl. Od vaznosti su i opisi KS.
Dio podataka u izvjescu koji se odnosi na izvrSavanje zadataka sadrzi podatke o mjestu i vremenu
izvrSavanja zadatka, kvaliteti izvrSenih zadataka (po misljenju same ekipe) i sl. Dnevnik puta se vodi
na dijelu orijentacijske staze na kojem se crta skica dijela puta i sluzi kao njezina dopuna. U dnevnik
puta se mogu unijeti i ostali podaci znaajni za ocjenjivanje, za tempo kretanja ekipe, vremenski
uvjeti, teSkoce i prepreke na stazi, mogucnosti iskoristavanja odredenih povrSina za postavljanje
tabora, naznacivanje najpogodnijih prilaza odredenim objektima i sl.
Za dnevnik puta ekipa moze dobiti do 150 bodova i to:

* za opis puteva i strana svijeta 40 bodova

» za podatke o objektima na stazi 30bodova

» za podatke o poSumljenosti, reljefu, vodenim tokovima i povrSinama 30 bodova

» za podatke o zaklonima i odmoristima 20 bodova

» za podatke o pitkoj vodi, hrani i naseljima 20 bodova

» za podatke o izvrSenim zadacima 5 bodova

» za urednost, ¢itkost, rukopis, naslove, potpise 5 bodova

Za neupisano ili ime ekipe ili startni broj ili Sifre ekipe te za izrazito necitak rukopis rad se boduje sa
0 bodova. Dnevnik puta se izraduje u pismenom obliku.

16. PRIJENOS PORUKE

Poruka se prenosi usmenim putem za vrijeme hoda po azimutima. Ekipa prima poruku od kontrolora
usmenim putem na startu hoda po azimutima. Poruka se Cita tri puta od strane kontrolora, a
sastavljena je od 50 do 100 slovnih znakova s odredenim smislom. Smatra se da je ekipa izvrSila
zadatak ako je poruka prenijeta istim rije¢ima i istim redoslijedom. Pravopisne pogreske se ne boduju
negativno, te se uvazavaju kao ispravne ako ne mijenjaju smisao poruke. Znakovi interpunkcije se ne
boduju. Poruka se predaje pismenim putem pred kontrolorom na cilju hoda po azimutima, a ispisuje
je voda ekipe po diktatu ¢lanova. Nije dozvoljeno zapisivanje poruke, u suprotnom ekipa ne dobiva
bodove za ovu disciplinu. To¢no prenesena poruka boduje se sa 30 bodova, dok netocna poruka
dobiva 0 bodova. Voda ekipe u vremenu do jedne minute pismeno zapisuje poruku i predaje
kontroloru



i7. BRZINSKI PROLAZAK STAZE

Ekipa prolazi brzinsku dionicu orijentacijske staze izmedu dvije zadatkom odredene susjedne KS.
Vrijeme brzinskog prelaska staze je vrijeme proteklo od trenutka otpuStanja ekipe od strane
kontrolora na pocetnoj KS do trenutka dolaska ekipe 1 prijave kontroloru na ciljnoj KS. Ekipa moze
dobiti najvise 80 bodova za ovu disciplinu.

Maksimalno vrijeme za ovu disciplinu odreduje Natjecateljska komisija na osnovu srednjeg
potrebnog vremena za prelazak brzinske dionice. Prekoracenje maksimalno dozvoljenog vremena
povlaci diskvalifikaciju ekipe u toj disciplini. Bodovi se za brzinski prolazak staze racunaju na
slijedeci nacin:

dozvoljeno vrijeme - vrijeme ekipe . 80
dozvoljeno vrijeme - najbolje vrijeme

broj osvojenih bodova =

18. SIGNALIZACIJA SEMAFOROM | MORSEOVIM ZNAKOVIMA

18.1. Sudjeluju cetiri ¢lana ekipe podijeljenih na prijemnu i predajnu stanicu (po dvoje na svakoj
stanici), medusobno udaljene 50 metara. Ekipa isklju¢ivo pomoc¢u semafora predaje i prima poruku
sastavljenu od 30 nevezanih slova pomocu signalnih zastavica. Ekipa isklju¢ivo uz pomo¢ Morseove
abecede predaje i prima poruku sastavljenu od 30 nevezanih slova pomocu baterijske lampe.

Poruke su sastavljene od slova hrvatske abecede bez palatala i slozenih slova (¢, ¢, d, §, z, dz, 1j, nj).
Brojevi nisu uklju¢eni u poruku. Slova poruke su grupirana u pet stupaca i Sest redaka.

18.2. Mjeri se samo to¢nost prenesene poruke. Vrijeme se mjeri od predaje pismene poruke predajnoj
stanici od strane kontrolora do predaje primljene poruke kontroloru na prijemnoj stanici. Dozvoljena
je slobodna podjela poslova unutar ekipe.

Ekipa za ovu disciplinu moZe dobiti maksimalno 180 bodova, i to za signalizaciju semaforom 90
bodova, i za signalizaciju Morseovim znakovima 90 bodova.

Svako to¢no preneseno slovo boduje se sa tri boda. Ukoliko je pogresno prenijeto 7 ili vise slova po
poruci, ekipi se ne dodjeljuju bodovi za ovu disciplinu.

Ogranicenje vremena za prijenos poruke semaforom iznosi minutu, a Morseovim znakovima dvije
minute. U slucaju da ekipa ne prenese cijelu poruku u maksimalno predvidenom vremenu, po isteku
vremena primopredaja se prekida, a ekipi se boduju prenesena slova. Slova moraju biti prenesena
istim redoslijedom i na ista mjesta, te razumljivo ispisana. Poruke mogu biti medusobno razlicite, ali
moraju biti sastavljene o istog fonda slova. Kontrolor nakon zavrSetka primopredaje moze na zahtjev
vode ekipe priop¢iti tocnost prijenosa poruke.

Ekipa se diskvalificira ako mijenja znakove semafora ili Morsea, te ako nakon upozorenja nastavi s
glasnim dovikivanjem na jednoj od stanica.

19. IZRADA PRENOCISTA I SPREMANJE OBROKA

Prenociste se izraduje od Satorskih krila i priru¢nog materijala i ¢ine ga objekti za nocenje (Sator od
pet Satorskih krila), unutraSnje uredenje objekta (izrada kreveta, Satorski patenti) 1 uredenje terena za
bivak (izrada ognjiSta, patenata). Organizator natjecanja mora osigurati za izradu bivaka dovoljnu
koli¢inu materijala za sve ekipe u slu€aju da ga nema na mjestu organiziranja bivka. Na prenociStu
ekipe spremaju kuhani obrok od sirovih namirnica koje dobivaju od organizatora na mjestu bivka.
Za uredenje prenocista ekipa moZe dobiti do 200 bodova i to:

* za izbor terena za prenociste 40 bodova

» za podizanje objekta za nocenje (podizanje Satora od

Satorskih krila, upotreba priru¢nog materijala i

prakti¢na primjena najmanje 4 razli¢ita ¢vora) 80 bodova



» za uredenje unutrasnjosti objekta za no¢enje 60 bodova
« za uredenje okoline objekta za no¢enje 20 bodova

Za pripremanje kuhanog obroka ekipa moZe dobiti do 50 bodova i to:
* jestivost spremljene hrane 6 bodova
« iskoristivost svih dobivenih namirnica 6 bodova
» kvaliteta kuhanog obroka 26 bodova
* higijena 12 bodova

Kod ocjenjivanja uredenosti unutrasnjosti objekta za noéenje, ocjenjuju se samo funkcionalni patenti.
Vrijeme za izradu prenociSta i pripremu hrane je ograni¢eno na tri sata i ono ne ulazi u vrijeme
prelaska staze. Nakon isteka vremena zaduZeni ¢lan Natjecateljske komisije prekida daljnju izradu
prenocista i pripremu obroka te pristupa ocjenjivanju izradenog zaklona i pripremljene hrane.

Izradu bivka i pripremu hrane ocjenjuju zaduzeni ¢lanovi Natjecateljske komisije. Ekipe pocinju
izvr§avati ovaj zadatak na cilju u trenutku isteka vremena potrebnog da ekipa sa zadnjim startnim
brojem stigne na cilj u predvidenom vremenu bez zakaSnjenja, kako bi sve ekipe imale jednake uvjete
za izvrSenje ove discipline. Opisana disciplina se izvrSava na cilju prvoga dana. Ekipa mora drugog
dana natjecanja srusiti bivak i urediti teren, u suprotnom se ne pusta na stazu, dok im vrijeme na stazi
teCe od kada je prozvana.

20. TESTOVI 1IZ POZNAVANJA IZVIPACKE ORGANIZACIJE,
TOPOGRAFIJE | PRIRODE

Iz svakog podrucja (poznavanje izvidacke organizacije, prirode i topografije) se postavlja pismeno po
10 pitanja na principu testa. Testove ekipa rjeSava kolektivno i odgovore pismeno predaje kontroloru.
Dozvoljeno vrijeme za rjeSavanje svakog testa je 10 minuta. Prekoracenje dozvoljenog vremena za
rjeSavanje testa kaznjava se sa dva negativha boda po minuti prekoracenja. To¢nost odgovora
ocjenjuju Clanovi Natjecateljske komisije. Za svako to¢no odgovoreno pitanje ekipa moze dobiti 4
boda. Maksimalan broj bodova koje ekipa moze osvojiti za pojedini test iznosi 40 bodova.
Organizator mora u raspisu natjecanja najkasnije 30 dana prije pocetka natjecanja dati popis literature
koriStene za izradu testova.

21. POZNAVANJE BILJAKA
Ekipa je duzna za vrijeme prijelaza staze prvog dana sakupiti pet vrsta ljekovitih ili jestivih biljaka.
Prilikom dolaska na cilj prvoga dana ekipa predaje sakupljene biljke zalijepljene na ovjereni papir s
ostalim zadacima. Uz biljke treba navesti i pismeni opis svake biljke, njezinog cvijeta, ploda, lista te
opce karakteristike, njen narodni naziv, nain upotrebe, ljekovitost i jestivost biljke, na¢in pripreme 1
sl.
Za svaku biljku ekipa moze dobiti do 20 bodova i to:

» za predanu upotrebljivu biljku 2 boda

* za poznavanje imena biljke 3 boda

» za poznavanje karakteristika biljke, njezinog cvijeta, lista i ploda 5 bodova

* za poznavanje upotrebe biljke u ljekovite svrhe, njezinu upotrebu u

prehrani te nacin pripreme jela 10 bodova
Ukoliko ekipa preda vise od pet razliCitih vrsta biljaka boduje se samo prvih pet u herbariju.
Neupotrebljive biljke se ne boduju. Bodovanje vrsi stru¢na osoba. Herbarij mora imati naziv ekipe, u
suprotnom se ne ocjenjuje. Ekipa moze dobiti maksimalno 100 bodova. Zasti¢eno bilje se ne stavlja u
herbarij, u suprotnom herbarij se ne ocjenjuje.

22. PRVA POMOC



Ekipa znanje iz prve pomoc¢i demonstrira prakticki. U pruzanju prve pomo¢i sudjeluje cijela ekipa, a
ocjenjuje stru¢na osoba, po mogucénosti lije¢nik. Prakti¢ni zadatak voda ekipe izvlaci zdrijebanjem.
Prakti¢na provjera znanja iz prve pomoci vr$i se na osnovu priruc¢nika Crvenog kriza i HAK-a.
Ekipa moZe dobiti maksimalno 100 bodova i to:

* pristup i pregled ozlijedenog te pravilnost izbora priru¢nih sredstava 15 bodova

» kvaliteta i stru¢nost ukazane pomoci 35 bodova

» izvedba i funkcionalnost 25 bodova

* priprema za prijevoz i prenosenje ozlijedenog 15 bodova

* organiziranje i podjela rada unutar ekipe 10 bodova

23. POVREDE | ODUSTAJANJA

U slucaju povrede ili odustajanja natjecatelja zbog vise sile, ekipi se omogucuje nastavak natjecanja
pod slijede¢im uvjetima: povrijedeni natjecatelji 1 natjecatelji koji su opravdano odustali od natjecanja
ne mogu se vise natjecati niti u jednoj disciplini toga dana, kako na stazi tako i na cilju. Opravdanost
zahtjeva za odustajanje natjecatelja razmatra Natjecateljska komisija u dogovoru s lije¢nikom ako se
radi o povredi ili bolesti natjecatelja, ili samo Natjecateljska komisija ako se radi o drugim razlozima.
Natjecateljska komisija u dogovoru s lije¢nikom moze povrijedenom ili bolesnom natjecatelju
odobriti ili zabraniti nastup narednog dana. Natjecateljska komisija isto tako odobrava ili zabranjuje
nastup narednog dana natjecatelju koji je prethodno odustao od natjecanja zbog drugih opravdanih
razloga.

Ekipa se usprkos odustajanja ili povrede natjecatelja uvrstava u konac¢an plasman. U slucaju povrede
ili odustajanja tri ili viSe ¢lanova ekipe, ekipa ne moZe nastaviti natjecanje, ali im se omogucuje
ostanak do kraja natjecanja uz pruzanje odgovarajuce skrbi. Natjecatelj koji je odustao od natjecanja
iz opravdanih razloga ima pravo na ostanak do kraja natjecanja. Ekipa ne moze sudjelovati u
disciplinama za koje je potrebno sudjelovanje &lanova ekipe koji su odustali od natjecanja. Clanovi
koji su odustali od natjecanja ne smiju se pridruziti ostatku ekipe do predaje zadataka kao ni prilikom
obavljanja ostalih disciplina. Pokusaj izigravanja ove odredbe povlaci diskvalifikaciju i udaljavanje
ekipe sa natjecanja.

24. ZALBENI POSTUPAK

24.1. Ukoliko pojedina ekipa tijekom natjecanja primijeti nepravilnosti prilikom izvodenja pojedinih
disciplina u smislu povrijede ovih Propozicija, ili ako smatra da je prilikom izvodenja pojedinih
disciplina ostec¢ena od strane kontrolora, suca, druge ekipe ili pojedinca, moze podnijeti zalbu i traziti
da se odredena disciplina ponovi za jednu ili vise ekipa, a §to ovisi o vrsti povrijede discipline.

Ekipa moze traziti moguénost ponovne izrade pojedinih disciplina, osim discipline "Pronalazak
kontrolnih stanica u prirodi”. Disciplina "Pronalazak kontrolnih stanica u prirodi" ne moze se
ponoviti, ve¢ se ekipi priznaje ili ne priznaje zalba na povredu te discipline, te joj se omogucava
naknadna izrada zadataka sa pojedinih KS.

Ako se ekipi u pojedinoj disciplini uvazi zalba, a utvrdi se da je povreda discipline nastala greSkom
kontrolora ili suca, ponovno izvr$enje sporne discipline ekipi se omogucava pred drugim sucem.
Zalbu potpisuje voda ekipe, te ju predaje predsjedniku Komisije za Zalbe u pismenom obliku
najkasnije jedan sat nakon zavrSetka discipline, odnosno prelaska staze, ili objave rezultata
bodovanja.

Zalba treba sadrzavati: opis povrede discipline u kojoj se nepravilnost dogodila, tko je po¢inio
povredu discipline, odnosno pod ¢ijim utjecajem je doslo do povrede discipline i koja se mjera za
otklanjanje povrede trazi.

24.2. Ekipa moze podnijeti zalbu 1 protiv druge ekipe ili pojedinca na natjecanju, ali samo u slucaju
da je doti¢na ekipa ili pojedinac onemogucio ili oStetio ekipu u izvodenju pojedine discipline.



24.3. Komisija za zalbe raspravlja o zalbi i svoju odluku prosljeduje na provodenje Natjecateljskoj
komisiji. Povjerenik SIH-a ima pravo odredivanja pravovaljanosti odluka Komisije za Zalbe i
stavljanja veta u izvrSenju njezinih zakljuCaka, a u smislu poStivanja i1 zastite ovih Propozicija i
Pravilnika o nacionalnim aktivnostima. U sluc¢aju da Komisija za zalbe ne moze donijeti odluku,
odluku donosi Uprava natjecanja u suradnji sa povjerenikom SIH-a.

25. OCJENE, NAGRADE | PLASMAN EKIPA

25.1. Nacin odluc¢ivanja i svi zakljucci svih tijela natjecanja moraju biti javni i dostupni svim
natjecateljima preko oglasnih ploca.

Ocjenjivanje zadataka i radova je javno, a istice se na javnom mjestu na posebnim plo¢ama za
vrijeme 1 po zavrSetku natjecanja, zajedno sa na¢inom ocjenjivanja i bodovanja svih disciplina, §to
ukljucuje tekst ovih Propozicija. Isticanje ocjenjenih i bodovanih zadataka, disciplina i crteza se vrsi
ukupnom zbirnom listom (usporedni semafor) sa svim ekipama natjecanja i pripadnim ocjenama za
sve zadatke i discipline natjecanja. Ukupan plasman se odreduje zbrojem bodova svih disciplina, te
umanjivanjem negativnim bodovima. Bodovanje svih disciplina je pozitivho. Kona¢ni plasman
utvrduje Uprava natjecanja sa ukupnom bodovnom listom.

25.2. Ekipa ne moze dobiti bodove za estetiku i graficku opremu rada ako su sve ostale komponente u
ocjenjivanju bodovane sa 0 bodova.

25.3. Crtezi, herbarij i dnevnik puta se ocjenjuju samo ako su nacinjeni na ovjerenim papirima od
strane organizatora. Ocjenjivanje i bodovanje mogu vrSiti samo ¢lanovi Natjecateljske komisije ili
stru¢ne osobe za herbarij i prvu pomoc.

25.4. Svaka ekipa koje je zavrsila natjecanje dobiva diplomu i bodovnu listu ekipe. Svaki sudionik
natjecanja dobiva amblem natjecanja. Ekipe plasirane na prva tri mjesta dobivaju pehare u trajno
vlasniStvo. Pobjednicka ekipa dobiva prelazni pehar. Pehare koji prelaze u trajno vlasniStvo osigurava
organizator, a prijelazni pehar osigurava SIH. Na prijelazni pehar se lijepi plocica s imenom
pobjednika koju osigurava SIH. Udruga koja tri puta za redom pobjedi dobiva prelazni pehar u trajno
vlasnistvo.

25.5. Ekipe koje ne ostvare vise od 65% ukupnih bodova izvedenih zadataka ne mogu biti plasirane
na prva tri mjesta u ukupnom poretku. Ekipe koje ne uspiju ostvariti vise od 50% ukupnih bodova
izvedenih zadataka diskvalificiraju se i ne uvrstavaju u konacan plasman ekipa. U ukupne bodove
izvedenih zadataka ne ulaze negativni bodovi zaradeni prekoracenjem dozvoljenog vremena za
prolazak staze, ali ulaze svi ostali negativni bodovi. Ukoliko niti jedna ekipa ne zadovoljava ovaj
uvjet utvrduje se plasman za prva tri mjesta prema postojec¢im bodovima.

25.6. Ekipa moze svojevoljno ili odlukom Uprave natjecanja odustati od natjecanja. Takve se ekipe
ne uvrstavaju u konacan plasman, i ne omogucéuje im se izvrSenje preostalih zadataka. Ekipa koja
svojevoljno i neopravdano odustane od natjecanja udaljava se sa mjesta natjecanja. Odluku o
udaljavanju donosi Uprava natjecanja uz suglasnost povjerenika SIH-a.

26. TIJELA DION-A

Tijela natjecanja ¢ine Uprava natjecanja, Natjecateljska komisija 1 Komisija za Zalbe.

26.1. UPRAVA NATJECANJA

26.1.1. Upravu natjecanja Cine nacelnik i starjeSina natjecanja sa zamjenicima, tajnik, ekonom,
blagajnik, nacelnici za pojedine segmente organizacije natjecanja (nacelnici za prijevoz, prijem ekipa,
smjestaj, opskrbu - prema potrebi organizatora), lijecnik, predsjednik Natjecateljske komisije i
predsjednik Komisije za zalbe.

Zadaci Uprave natjecanja su izvrSenje svih organizacijskih, tehnickih i materijalnih priprema za
pravilno organiziranje i odrzavanje natjecanja. Uprava se brine za ispravno provodenje samog
natjecanja, a regulira i kontrolira rad ostalih tijela natjecanja te se brine za regularnost natjecanja.



Uprava natjecanja vrsi diskvalifikaciju i udaljavanje ekipa sa natjecanja. Odgovara duznosniku ili
random tijelu SIH-a nadleZznom za natjecanja.

26.1.2. Uprava natjecanja je duzna u slucaju izuzetno loSeg vremena i niskih temperatura (ispod 10
stupnjeva) osigurati prenociste za sve ekipe i tijela natjecanja u ¢vrstom objektu.

26.2. NATIJECATELJSKA KOMISIJA

26.2.1. Clanovi Natjecateljske komisije su predsjednik Natjecateljske komisije, traser, koordinator
kontrolora, nacelnici za pojedine dijelove programa natjecanja, suci, kontrolori, povjerenik SIH-a, te
ostali ¢lanovi koje imenuje organizator natjecanja. Povjerenik SIH-a se brine o regularnosti
natjecanja, i ima pravo veta na odluke Natjecateljske komisije i Komisije za Zalbe koje nisu u skladu s
ovim Propozicijama, bez obzira radi li se o ocjenjivanju ili nepostivanju ostalih odredbi ovih
Propozicija.

26.2.2. Kontrolore imenuje Natjecateljska komisija. Kontrolori obavljaju zadatke predvidene
zadatkom za natjecanje, koje im odredi Natjecateljska komisija. Kontrolori ne mogu vrsiti bodovanje
ili ocjenjivanje bilo koje discipline natjecanja. Kontrolori imaju zadatak nadgledanja i kontroliranja
izvrSavanja zadataka i disciplina.

26.2.3. Zadaci Natjecateljske komisije su pravovremena izrada kvalitetnih etalona-skica uz jasne
garancije tajnosti tih materijala, te bodovanje i ocjenjivanje svih natjecateljskih disciplina u smislu
ovih Propozicija. Prije urucenja zadataka ekipama Natjecateljska komisija u suradnji s lijecnikom
moze ocijeniti sposobnost svakog ¢lana ekipe i ekipe kao cjeline za sudjelovanje u natjecanju, te
ispunjavanje preduvjeta iz Propozicija ukljucujuéi i provjeru kolektivne i osobne opreme, starosti
sudionika, i sl. Clanovi Natjecateljske komisije uruéuju zadatke vodama ekipa u odredeno vrijeme i
pustaju ekipe na stazu. Clanovi Natjecateljske komisije preuzimaju rijeSene zadatke na cilju prvoga i
drugoga dana, izuzev testova koje ekipa predaje na KS na kojoj se pojedini test rjeSava. Nakon
izvrSenja zadataka, isklju¢ivo Natjecateljska komisija ocjenjuje i boduje sve izvrSene zadatke i
discipline. Natjecateljska komisija jam¢i tocnost zadataka i etalona, objektivnost ocjenjivanja kao i
tajnost svih podataka. Odgovara Upravi natjecanja (osim povjerenika SIH-a). Natjecateljska komisija
provodi uredbe i zakljucke Komisije za zalbe. Suci imaju zadatak nadgledanja, ocjenjivanja kvalitete
i brzine izvr$avanja, te bodovanje zadataka, disciplina i crteza.

26.2.4. Natjecateljska komisija je duzna prije proglasenja pobjednika staviti na uvid sve radove i
izvrSene zadatke ekipa, zajedno s etalonima i tocnim rjesenjima, te ostaviti vrijeme od 60 minuta za
mogucénost zalbe. Za vrijeme Zalbenog roka Natjecateljska komisija nema pravo ispravljanja radova.
26.2.5. Natjecateljska komisija duzna je odrzati najmanje dva sastanka voda ekipa, na kojima se
raspravlja o problemima natjecanja, nejasno¢ama i tumacenju Propozicija.

26.3. KOMISIJA ZA ZALBE

26.3.1. Komisiju za zalbe ¢ine dva ¢lana koje odredi Uprava natjecanja, a nisu ¢lanovi Natjecateljske
komisije, te povjerenik SIH-a. Uprava natjecanja imenuje Predsjednika Komisije za zalbe.

26.3.2. Komisija za zalbe radi i odlucuje kolektivno. Komisija odlucuje o pravovaljanosti zalbe i svoj
stav dostavlja na provodenje Natjecateljskoj komisiji, koja je duzna odluku odmah sprovesti.

27. ZAVRSNE ODREDBE
27.1. Troskove DION-a snose SIH, organizator, sudionici i sponzori natjecanja.



